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SCENARIUSZ IV
FARMA AGENTOW - WARUNKI W PROGRAMOWANIU

KARTA PRACY DLA UCZNIA

Zadanie 1a: Wypisz trzy przyktadowe dziatania, ktére podejmiesz po spetnieniu warunku podanego
po lewej stronie.
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Zadanie 1b: Wymysl wtasne zdania warunkowe. Okresl co sie stanie, jesli warunek zostanie
spetniony, a co sie stanie, jesli nie?
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Zadanie 2: Sprobuj przeczytac ponizsze kody. Czy wiesz co bedg robic¢? Sprébuj napisa¢ wtasnymi
stowami:
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SCENARIUSZ IV
FARMA AGENTOW - WARUNKI W PROGRAMOWANIU

KARTA PRACY DO MAPY

a. Hodowla krélikéw — na farmie stwérz niekoriczaca sie hodowle krélikéw, najpierw
przywotujemy jednego krdlika, nastepnie dopisujemy fragment kodu bedgcy instrukcja
warunkowa: jezeli krélik zginie/zostanie zabity powinny pojawi¢ sie dwa kolejne kréliki! W
zadaniu trzeba uzy¢ petli!

b. Kwiecista tgka — w tym miejscu napisz kod, ktéry pod warunkiem stania gracza na trawie
bedzie zasiewac pod nim kwiaty,
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c. Agentsieje zboze — w tym miejscu napisz kod, ktdry za kazdym poruszeniem agenta zasiewa
zboze — najlepiej niech w petli wykrywa pod sobg blok trawy, podnosi sie do gory, orze pole,
zasiewa i schodzi w dét, umies¢ Agenta na czerwonym bloku,
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d. Agent w labiryncie — umies¢ Agenta na czerwonym bloku, napisz kod , ktéry sprawdza jaki
blok jest pod nogami Agenta, jezeli to ztoto Agent skreca w lewo, jezeli diament Agent skreca
w prawo, po wykonaniu zadania zbuduj wtasny labirynt i testuj zachowanie Agenta — by¢
moze uda Ci sie stworzy¢ bardziej zaawansowany kod reagujgcy Agentem na inne bloki?
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e. Przejdi przez Sciane, aby spotka¢ Arcy-programiste!

f. Tak to wyglada w Java Script — mozesz podejrzeé jak pisany do tej pory kod w uproszczonym
jezyku blokowym (obrazkowym) wyglada w wersji dla zaawansowanych (w tekstowym jezyku
programowania Java Script uzywanym przez profesjonalnych programistéw). Czy po
wykonanych ¢éwiczeniach jestes w stanie przeczytac¢ kod lub napisa¢ wtasny w trybie
tekstowym?
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SCENARIUSZ IV
FARMA AGENTOW - WARUNKI W PROGRAMOWANIU

Drogi Mtodzi Programisct!

Cleszg sig, ze mozemy sig spothkac w tym uroczym migiscu. Przebyliscie dluga
drogg, dotarcie do mnie wymagato zdobycia wielu umiejetnosci, cierpliwosci (

logicznego myslenia. Mam nadzieje, Ze ta podrdz wiele Was nauczyta.

Podazajac moim Sladem zdobyliscie wszysthie stopnie wtajemniczenia. Ja juz
odchodzg na emeryture. Chetnie zostang na mojej farmie razem z psotnymi
Agentami. Poszukiwania kamienia programistycznego pozostawiam Wam.
Wierzg, ze Wasza kreatywnosé i energia pozwolg zdziataé cuda przy pomocy

poznanych narzgdzi programistycznych.

Byé moze kiedys to Wy za pomocg zaawansowanych jezylkdw tekstowych
stworzycie taki swiat jak ten poznany w Minecraft albo jeszcze lepszy — bo Wasz.
Twérzcie kodly, ktdre pomaoga innym ludziom, dadzg im satysfakcje lub utatwiz
codzienng pracg. Programowanie to wiella moc — uzywajcie jej regularnie, a

wszystko bedzie mozliwe.

Niech petle, warunki [ zmienne beda z Wami!



