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SCENARIUSZ I
AGENT W PORCIE MINECRAFT - WIRTUALNY ZAKODOWANY POMOCNIK

KARTA PRACY DLA UCZNIA

Zadanie 1: Przeczytaj kod i narysuj trase, ktdra przejdzie po jego uruchomieniu Agent.
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Zadanie 2: Poprawne algorytmy — w tych programach ktos pozmieniat kolejnos¢ blokéw. Mimo, iz
zastosowane polecenia sg poprawne ich kolejnosc jest zta. Czy umiesz znalei¢ btedy i je poprawic?
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SCENARIUSZ Il
AGENT W PORCIE MINECRAFT - WIRTUALNY ZAKODOWANY POMOCNIK

KARTA PRACY DO MAPY

a. Agent na posterunku! — za pomoca odpowiedniej komendy ustaw Agenta na wskazanym
miejscu na mapie, kaz Agentowi wykonac przejscie po placu tak aby odwiedzit kazdy sklepik,
uzyj petli,

b. Agent w dokach — przenie$ Agenta do portu, zbuduj za jego pomocg przejscie na statek (cigg
blokéw od pomostu po burte — ustaw Agenta na bloku szmaragdu), zwiedz statek i zbierz
materiaty do budowy
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c. Miejsce dla zatogi — ze znalezionych materiatéw zbuduj Agentem schody o podanych
wymiarach (w miejscu zielonych blokow),
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d. Latarnia morska — poptyn tddka za swiattami, na brzegu zbuduj agentem kwadratowg
konstrukcje o wysokosci 10 blokow,
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o zhudowaniu

ahczowy piotek
1o furika.

Y
—
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e. Przejdz do trybu kreatywnego — wykoncz latarnie morskg zgodnie z wtasnymi preferencjami,
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SCENARIUSZ 11l
AGENT W PORCIE MINECRAFT - WIRTUALNY ZAKODOWANY POMOCNIK

Szalon 1y Kapitanie!

Te kilkea dni na Twoim statku uplyngto mi bardzo szybko. Mam nadzieje, ze moi
pomocnicy zostawieni w porcie utatwig Ci dalsze podrdze. Sg bardzo postuszni, ale
niestety nie zawsze zbyt madyzy. Pamieta), aby dawac im bardzo jasne instruskgje

utozone w odpowiedniej kolejnosci co majg dla Ciebie wykonac

_Ja ruszam dalej. Ostatni poziom wiedzy tajemnej to zdobycie umiejetnosci
korzystania z warunkow. Niestely z tym zadaniem muszg poradzic sobie
samodzielnie, Jezeli mi sig to uda bedg bardzo szczgsliwy i chyba osiade gdzies na
state — najchgtnief zatozg mate gospodarstwo, gdzie bedg mdgtw spokoju
prowadzié swoje badania nad kamieniem programistycznym. Mam nadzieje, ze w
najblizszym czasie dotaczg do mnie takze inni poszukiwacze wiedzy

programistyczno-magicznej [ wspé/mle stworzymy cos mlezug//e{ego/

No ¢z i mnie, ( Ciebie wzywa przygoda wigc powodzenia w Twoich morskich

wyprawach. Zycz mi tez szczgscial

Do napisania!



