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Zadanie 1a: Wypisz trzy przyktadowe czynnosci, ktére powtarzasz kazdego dnia. Jak czesto

powtarzajg sie w ciggu tygodnia (zapisz liczbe powtdrzen):

Zadanie 1b: Wypisz trzy przyktadowe czynnosci, ktdre powtarzasz w tygodniu. Jak czesto
powtarzajg sie w ciggu miesigca (zapisz liczbe powtdrzen):

Zadanie 2: Przeczytaj fragmenty kodu i sprébuj odpowiedzie¢ na pytania
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Zadanie 4: Ustalamy potozenie postaci w grze.

W programowaniu mozemy duzo zdziata¢ za pomocg podawanych komputerowi danych. Taka
informacje, zachowang w pamieci naszego programu nazwiemy ZMIENNA. W poprzednim ¢wiczeniu
uzylismy juz zmiennych okreslajac ilos¢ powtdrzen w petli.

Zmienne mozemy wykorzystac takze aby okresli¢ potozenie gracza w grze i odkryé moc teleportacji.

Naszg pozycje okreslajg trzy liczby wskazujgce trzy wymiary Swiata Minecraft (wysokosé, szerokosé,
dtugosé).
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Wptywajac na wartosc kazdej z tych zmiennych (x,y,z) mozesz zmienié¢ potozenie postaci. Sprobuj
przeczytac ten kod i odgadnac, w ktdrg strone poruszy sie Steve i jaki przedmiot zdobedzie?
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a. Niech stanie sie swiattos¢ — dodaj do swojego ekwipunku zestaw pochodni i oswietlajgc sobie
droge przejdz tunel,

Minecraft: Education Edition - 8 x

b. Most przez przepas¢ — dodaj do swojego ekwipunku zestaw pochodni i zbuduj most na drugg
strone,

Minecraft: Educstion Edition - 8 x
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c. Hop w doét - teleportuj sie do komnaty ponizej wptywajgc na zmienne x,y,z zgodnie z opisem
na tabliczce, stan na czerwonych blokach,

Minecraft: Education Edtion - 8 x

d. Wodospad lawy — zatrzymaj wylew lawy wstawiajgc w odpowiednim miejscu $ciane z blokow
(uzycie zmiennych x,y,z), stan na bloku ztota,

Minecraft: Education Edition - o x
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e. Wycinamy tunel — przejscie do jaskini jest zaplombowane, ciezko bedzie sie przekopa¢ w
tradycyjny sposéb, uzyj polecenia wycinania blokéw (powietrzem) aby rozkopa¢ na raz caty
tunel (uzycie zmiennych x,y,z), stai na ztotym bloku,

fj( o L ]’ If

ar1 s

f. Podziemne jezioro — Pani Jeziora prosi o pomoc, aby da¢ graczowi kolejng wskazéwke —
chciataby, aby jezioro zapetnito 21 oSmiornic (nalezy je przywotaé uzywajac petli) oraz zeby
zawsze jak gracz bedzie sie poruszac¢ stawiat pod sobg bloki Jasnogtazu i w ten sposéb
oswietlit catg jaskinie wokét jeziora,

g. Zaawansowaniu uczestnicy mogg przetgczyc sie w tryb tatwy (potwory) i na koniec zaje¢
sprébowac powalczy¢ o przetrwanie w zwiedzonych jaskiniach,
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Droga Pani Jeziora!

Dotarcie do Zrodet programowania nie bylo tatwe ale cieszg sig, ze moglem sig z
Toba spotkac. Manuskrypty sg bezcenne! Ta wiedza pomoze mi usprawnic wiele
magtcznych procesow. Postaram sig jej uzyc madrze i skorzystac z niej do pomocy

mieszkaricom naszego Swiata.

Dzigkuje, Ze powiedziatas mi o ksiggach zdobytych przez Szalonego Kapitana.
Mam nadzieje, Ze bedzie cheial mi pomoc. Jesli Twoje syreny mowig prawdg
ukrywa sig w Porcie Péfnocnym. Postaram sig tam dotrzed jak najszybeief moge.
Byé moze umiejetnosé tworzenia magicznych Agentow przyblizy mnie do
stworzenia kamienia programistycznego. Tacy pomocnicy moga by< bezcenni w

moich poszuk[wan[acﬁ /

Jesli spotkasz mlodych adeptow magii — pozdrdw ich ode mnie. Czuje, ze juz
wyruszyli na poszukiwania wiedzy programistycznej. Moga dotrzed takze i do

Ciebie!

Pozdrawiam Cig cieplo i do rychtego zobaczenia!



