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SCENARIUSZ |
WYSPA KODOWANIA W MINECRAFT

KARTA PRACY DLA UCZNIA

a. Sciezka przez las — przejdz przez las, poruszaj sie za pomocg klawiszy WSAD oraz myszki,
SPACJA umozliwi Ci skakanie,
Jesli znajdziesz skrzynie uzyj prawego przycisku myszy, aby do niej zajrze¢. Mozesz zabrac
przedmioty ze skrzyni i wtozy¢ je do swojego ekwipunku (jego zawarto$¢ mozesz w kazdej
chwili podejrze¢ za pomoca klikniecia E na klawiaturze), klawisz ESC pozwoli Ci wyjs¢ ze
skrzyni/ekwipunku/dowolnego innego okna.
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b. Zawalona dolina — skorzystaj z kilofa w skrzyni, aby przekopac sobie przejscie dalej (dtugie
przytrzymanie lewego przycisku myszy na wybranym bloku)
c. Przeprawa przez wode — przeptyn na wyspe — wciskaj SPACJE aby utrzymac sie na wodzie,
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d. Zadania na wyspie z programowania — na terenie wioski jest 4 bohaterdw, ktérzy proszg o
wykonanie kodéw w Code Builder:
i. Uciekty kurczaki! — temu mieszkaricowi uciekty z zagrody kurczaki, start w jej srodku i

przywotaj zwierzeta za pomocg odpowiednio zaprojektowanej komendy,

ii. Susza - ten mieszkaniec martwi sie, poniewaz od wielu dni nie padat deszcz, jego
plony s3 zagrozone, zaprojektuj komende, ktéra wywota w grze deszcz,
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iii. Brakujgce surowce — temu mieszkaricowi zabrakto materiatéw, aby dokonczy¢
budowe, zaprojektuj komende, ktéra doda do ekwipunku brakujgce bloki.
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iv. Brakujacy sprzet —temu mieszkancowi potamat sie diamentowy kilof, zaprojektuj
komende, ktéra doda do ekwipunku brakujacy sprzet,
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v. Jesli skonczysz zadania — za pomocg Code Bulilder utwérz program zmieniajacy tryb
gry na kreatywny, stwdrz swéj dom w wiosce.
vi. Na koniec zaje¢ otrzymasz wskazéwki od Wodza wioski,
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Drogi Wodzu!

Czas w Twojej wiosce uptynat mi znakomicie. Clesze sig, ze poznatem
wszystkich jef mieszkaricow. Niestely wzywa mnie misja o niezwyktym
charakterze [ nie moge diuzej u Was goscié. Wszysthie znaki na niebie
wskazujg, ze nadszed{ znakomily czas na poznanie tajemnej wiedzy
programistyczne), a é}/c‘ moze nawet [ szansa na stworzenie kamienia
programistycznego. Z ukladu planet wyczytujg, ze na catym swiecie pojaw:
stg grupa smiatkdw, ktdrzy z tatwoscig bedg zdobywad umiejetnosci
czarowania [ zmienig nasz swiat nie do poznania. Wyruszam wigc do
samego Zrddla Programowania, gdzie mam nadzieje na spotkanie z Panig
Jeziora { odebranie od niej starozytnego manuskryptu , Polgzne zaklgcia

Petli i Zmiennych”.

Pozdrawiam catg Wioske i do rychlego zobaczenia!



